Zasady gry w statki
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Przygotuj dwa diagramy. Na jednym z nich umies$¢ 4 statki jednomasztowe
(oznaczone na diagramie jedna kratka), 3 statki dwumasztowe (oznaczone dwoma
kratkami), 2 statki tréjmasztowe i 1 statek czteromasztowy. Nie pokazuj swoich
diagraméw przeciwnikowi.
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Gra polega na trafieniu we wszystkie statki przeciwnika, czyli odgadnigciu ich
potozenia. Gracze ,,strzelaja” na przemian, podajac pozycjeg, np. A7. Jesli jest tam
umieszczony statek, przeciwnik odpowiada: ,.trafiony”, jesli strzat jest niecelny,
odpowiedz brzmi: ,,pudto”.

Do ,,zatopienia” statku jednomasztowego wystarczy jeden celny strzal, aby zatopi¢
dwumasztowiec, trzeba celnie trafi¢ dwa razy, aby zatopi¢ trojmasztowiec — trzy razy,
czteromasztowiec — cztery razy.

Gracz strzela tak dtugo, az popelni btad. Wtedy zaczyna strzela¢ przeciwnik.

Kazdy strzal nalezy zaznaczy¢ na pustej planszy: kropka (lub krzyzykiem), jesli jest
to strzal niecelny, kolorem — jesli strzat jest celny.

Gre wygrywa ten zawodnik, ktéry najszybciej zatopi wszystkie statki przeciwnika.
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